
Lab 12: Observaţii:  

!!! atentie, ca sir [ESI] nu functionează în OLLY !!!!, doar scris sub forma:  mov AL, [sir+ESI]  
In NASM nu exista directiva offset !!! Aici e foarte important daca punem sau nu punem [ ] !!! 
 
Dacă se foloseşte mov EAX, dword sir ; atunci va depune în EAX adresa unde începe sir în memorie 
 
Dim dimensiunea registrului, CPU va cunoaşte dimensiunea la care vrem să accesăm variabila din memorie 
Dacă se foloseşte mov EAX, [sir] ; atunci va depune în EAX primul element al şirului, de tip doubleword ;  
 ! Nu este obligatoriu, în acest caz, să scriem mov EAX, dword [sir] 

ca să accesăm următorul element al sirului, va trebui sa îl accesăm ca [sir +4] 
Dacă se foloseşte mov AX, [sir] ; atunci va depune în AX primul element al şirului, de tip word  
! Nu este obligatoriu, în acest caz, să scriem mov AX, word [sir] 

ca să accesăm următorul element al sirului, va trebui sa îl accesăm ca [sir +2] 
Dacă se foloseşte mov AL, [sir] ; atunci va depune în AL primul element al şirului, de tip byte  
! Nu este obligatoriu, în acest caz, să scriem mov AL, byte [sir] 

ca să accesăm următorul element al sirului, va trebui sa îl accesăm ca [sir +1] 

Specificatorii folosiţi de către funcţiile printf şi scanf sunt:

 
Exemple de programe:  

Exemplul 1: Citeste un caracter de la tastatura si il 
afiseaza, folosind specificatorul %c: 
bits 32  
global start         
 
extern exit, scanf, printf                
import exit msvcrt.dll     
import scanf msvcrt.dll  
import printf msvcrt.dll   
 
segment data use32 class=data 
a dd 0 
formatCit db '%c',0 
formatScr db 'caracterul este: %c',0 
mesaj db 'Introduceti un caracter:',0 
segment code use32 class=code 
    start: 
   ; afiseaza mesaj introductiv 
   push dword mesaj 
   call [printf] 
   add esp, 4*1 
   ; citeste un caracter de la tastatura      
   push dword a 
   push dword formatCit 
   call [scanf] 
   add esp, 4*2 
   ; afiseaza caracterul citit 
   push dword [a] 
   push dword formatScr 
   call [printf] 
   add esp, 4*2 
            
        push    dword 0       
        call    [exit]   

Exemplul 2: Citeste un string (sir de caractere) de la 
tastatura si il afiseaza, folosind specificatorul %s: 
! la intalnirea caracterului spatiu 
bits 32  
global start         
 
extern exit, scanf, printf                
import exit msvcrt.dll     
import scanf msvcrt.dll  
import printf msvcrt.dll   
 
segment data use32 class=data 
sir times 20 db 0 
formatCit db '%s',0 
formatScr db 'caracterele sunt: %s',0 
mesaj db 'Introduceti un sir de caractere:',0 
segment code use32 class=code 
    start: 
   ; afiseaza mesaj introductiv 
   push dword mesaj 
   call [printf] 
   add esp, 4*1 
   ; citeste un caracter de la tastatura      
   push dword sir 
   push dword formatCit 
   call [scanf] 
   add esp, 4*2 
   ; afiseaza caracterul citit 
   push dword sir 
   push dword formatScr 
   call [printf] 
   add esp, 4*2 
            
        push    dword 0       
        call    [exit] 



Citeste de la tastatura 2 caractere folosind functia scanf : 
bits 32  
global start         
 
extern exit, scanf, printf                
import exit msvcrt.dll     
import scanf msvcrt.dll 
import printf msvcrt.dll   
 
segment data use32 class=data 
a dd 0 
b dd 0 
formatCit db ' %c',0 
formatScr db 10,13,'caracterul este: %c',0 
mesaj db 10,13,'Introduceti un caracter:',0 
 
segment code use32 class=code 
  
    start: 
   
   ; afiseaza mesaj introductiv 
   push dword mesaj 
   call [printf] 
   add esp, 4*1 
   ; citeste un caracter de la tastatura      
   push dword a 
   push dword formatCit 
   call [scanf] 
   add esp, 4*2 
   ; afiseaza caracterul citit 
   push dword [a] 
   push dword formatScr 
   call [printf] 
   add esp, 4*2 
    
    
    ; afiseaza mesaj introductiv 
   push dword mesaj 
   call [printf] 
   add esp, 4*1 
   ; citeste un caracter de la tastatura      
   push dword b 
   push dword formatCit 
   call [scanf] 
   add esp, 4*2 
   ; afiseaza caracterul citit 
   push dword [b] 
   push dword formatScr 
   call [printf] 
   add esp, 4*2 
  
        push    dword 0       
        call    [exit]   

 

 
 

Probleme propuse LAB 12:  

Ex1. Fie un număr definit în memorie, pe doubleword. Numarul poate fi pozitiv sau negative, deci signed. Să se afişeze 

pe ecran valoarea acestui număr ca nr cu semn, ca nr fără semn, respective în hexazecimal. Pe ecran se va afişa un mesaj 

de forma:  

Numarul este: -2 (decimal signed) = 4294967294 (decimal unsigned) = FFFFFFFEh (hex) 

Ex1. Să se scrie un program care sa aiba definite in memorie 2 numere intregi cu semn, pe double word. Să se calculeze 

suma celor 2 nr şi să se afişeze pe ecran un mesaj de forma:  

Suma numerelor signed A + B = 15 + 54 =  69   (dacă, de exemplu, cele 2 numere au fost 15 si 54) 



Suma numerelor signed A + B = -15 +  -54 =  -69   (dacă, de exemplu, cele 2 numere au fost -15 si -54) 

Ex2. Să se scrie un program care sa aiba definite in memorie 2 numere intregi fara semn, în hexazecimal, pe byte. Să se 

calculeze suma celor 2 nr, pe word, ca numere unsigned şi să se afişeze pe ecran un mesaj de forma:  

Suma numerelor unsigned A + B = 255 +  254 =  509   (dacă, de exemplu, cele 2 numere au fost FFh = -1 = 255 si FEh=-

2=254) 

 

 

 

How to input or read a Character, Word and a Sentence from user in C? 
Problem Statement#1: Write a C program to read a single character as input in C.       scanf("%c", &charVariable); 
Problem Statement#2: Write a C program to read words as input from the user.          scanf("%s", stringvariable); 
Problem Statement#3: Write a C program to read sentences as input from the user. 
Method 1- 
scanf() doesn’t store the white space character in a string variable. 
It only reads characters other than white spaces and stores them in the specified character array until it encounters a 
white-space character. 
scanf("%[^\n]s", sen) 
 

 

 

bits 32  

global start         

 

extern exit, scanf, printf                

import exit msvcrt.dll     

import scanf msvcrt.dll 

import printf msvcrt.dll   

 

segment data use32 class=data 

a dd 0 

b dd 0 

formatCit db ' %c',0 

formatScr db 10,13,'caracterul este: %c',0 

mesaj db 10,13,'Introduceti un caracter:',0 

mesajba db 'primul > al doilea',0 

mesajab db 'primul < al doilea',0 



segment code use32 class=code 

 

 

  

    start: 

   

   ; afiseaza mesaj introductiv 

   push dword mesaj 

   call [printf] 

   add esp, 4*1 

   ; citeste un caracter de la tastatura      

   push dword a 

   push dword formatCit 

   call [scanf] 

   add esp, 4*2 

   ; afiseaza caracterul citit 

   push dword [a] 

   push dword formatScr 

   call [printf] 

   add esp, 4*2 

    

    

    ; afiseaza mesaj introductiv 

   push dword mesaj 

   call [printf] 

   add esp, 4*1 

   ; citeste un caracter de la tastatura      

   push dword b 

   push dword formatCit 

   call [scanf] 

   add esp, 4*2 

   ; afiseaza caracterul citit 



   push dword [b] 

   push dword formatScr 

   call [printf] 

   add esp, 4*2 

mov eax, [a]     

cmp eax, [b] 

jb eti1 

; afisare mesaj b<a 

push dword mesajba 

   call [printf] 

   add esp, 4*1 

   jmp ies 

eti1: ; afisare a<b 

push dword mesajab 

   call [printf] 

   add esp, 4*1 

  ies:   

        push    dword 0       

        call    [exit]   


